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SketchUp je 3D program pro...viechny

SketchUp je velmi vykonny 3D skicar a modelar pro tvorbu designu, navrh hmoty, 3D o .
modeld (z riznych obortl) od koncepéni faze navrhu az po podrobné zpracovani ”Pouzﬂ SketchUp je
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SketchUp je vyuZitelny viude tam, kde je tfeba prezentovat vlastni my&lenku pomoci ]ﬂkﬂ PUUZIt tUZRu a PﬂPII'
nazomého navrhu v 3D prostoru a tim usnadnit vlastni komunikaci se zakaznikem.

«protoze skvély program produkuje velké véci
SketchUp je silny nastroj pro vytvareni, prohlizeni a modifikaci 3D myslenky - rychle a snadno.

Nabidnéte svym zakaznikam vic!
SketchUp spojuje filozofii jednoduchého skicovani tuzkou s vyhodami, které pfinasi vypocetni technika v CAD \\
programech, s naslednou moznosti efektni prezentace. S
Proménte své modely ve vykresovou dokumentaci! M
SketchUp obsahuje flexibilni, vykresovy a prezentaéni modul LayOut, ktery je pfimo propojen s Vasimi modely ve SketchUpu. Udélatedi
zmény na 3D modelu ve SketchUpu, tyto zmény se automaticky zohledni ve Vasi 2D LayOut prezentaci.

Muizete milovat to, co d€late. Od ted’ si zamil




REZ A-A

REZ B-B

ecné vilastnosti programu SketchUp PRO

CZ Lokalizace - Kompletni ceské prostiedi v
programu, lokalizace vyukovych materialu.

Kreslici nastroje - TuZka, Obdélnik, Oblouk,
Kruznice, Polygon, Céara od ruky, Dvou-bodovy
obluk, Vyse€, Tribodovy oblouk, Rotujici obdélnik...

Editaéni nastroje - Posun, Kopirovani, Otaceni,
Zmeéna velikosti, Tlak/Tah, TaZeni profilu po draze...

Barvy/Materialy - Pfimo na modelu Ize zkouset a
mixovat ruzné kombinace barev, materialu, MoZnost
odstranit vSechny materialy na modelu

Komponenty = VSechny ,opakujici se” prvky
mohou byt zpracovany jako komponenty a uloZeny
do vlastni knihovny pro dal$i pouZiti.

Dynamické komponety - libovolné komponenté
muzZete pfidat "inteligentni" informace, nastavit
animaci, propojeni naweb,...

3D Warehouse - Bohata ,,zasobarna” uzivatelsky
vytvofenych komponent z celého svéta, ktera je
zdarma k dispozici na webovych stankach,

Tvorba terénu = MoZnost vytvofeni terénu z
trojuhelnikové sité, z vrstevnic nebo pfevzeni
Google Earth, osazeni objektl do terénu, promitnuti
ortomapy na terén, zobrazeni geo umisténi pomoci
Google Maps, barevné snimky v orto=zobrazeni.

Fototextura - Pfidani realné fototextury na 3D model
pomoci aplikace Google Street View,

Foto/Model - Vytvoreni 3D objektu z fotografie nebo
naopak pfesné zasazeni 3D modelu do fotografie
pozadi.

Kotovani, Text, 3D text = Umisténi koét, poznamek
nebo 3D textu.

Stiny = Nastaveni slunecniho osvétleni podle
zemeépisné polohy, roéniho obdobi, pfesného data a
¢asu, vrhani a pfijimani stinG.

Styly - Lze vybrat nebo navolit kombinaci zpusob(
zobrazeni - skryté hrany, zobrazeni v barvach, s
texturami, prihlednost modelu, pfesahy a tloustky
¢ar, kresba ,,od ruky”...

Animace = Snadno lze vytvofit animaci na zakladé
navolenych pohledl (kli¢ovych snimku), export v AVI
nebo MOV formatech. V rozliseni 720p - H264, AVI
WebM,

Bonusové materialy - rozsifené vyukové materialy,
manualy v &eském jazyce, knihovny komponent a
material( éeskych dodavatell, dopliikové pluge=iny.

Import = 2D a 3D model; (DWG, DXF, 3DS,...);
rastrové formaty (JPG, BMP, PNG.,...). Collada, KMZ.

IFC Importéry -IFC, IFCZ/P

Export - 3D modell (3DS, DWG, DXF, FBX, OBJ,
KMZ, DAE, KMZ, DAE, WRML, XSI); 2D vektoru
(PDF, EPS, EPIX....), TIFF a PNG s prihl. pozadim.

LayOut =Documentace & Prezentace- nastroj pro
vytvafeni a sdileni profesionalnich prezentaci
modelu vytvofenych ve SketchUpu.

Propojeni LayOutu s modelem SketchUpu -
zména ve SketchUpu znamena automaticky
provedenou zménu ve vykresech LayOutu,

Style Builder - Nastroj pro vytvafeni vlastnich
osobitych stylu pro skicovani hran ,,od ruky”,

IFX Export - pfi klasifikaci objektu ve svém modelu
muZete exportovat soubory Vaseho projektu a ten
pouzit v jiné BIM aplikaci, Sou¢asné s pfedlohou
sestaveni budete mit pfistup ke vSem cennym
popisnym datum, které jste pfidali do SketchUp
PRO.

Autofi obrazku:

OB-inside s.r.o., archiv Google Inc., Pavol
Karchnak, Kamil Zelendk - ARTAX s.r.0.,
Marian Hodbod a 3E Praha Engineering, a.s.

Objemové nastroje - umoznuji slouceni téles, prinik

téles, vykrojeni jednoho télesa druhym, otisk,
vytvoreni novych tvari z téles.

Knihovna rozsifujicich plugini - stahovani pluginu

bez opusténi SketchUpu - vdechny mozné pluginy na

jednom misté v Rozsifujicich pluginech.

Srafovani - model lze v LayOutu bezproblémové
Srafovat riznymi Srafovacimi vzory,

Export videi - exportovani aplikaci ve vysokém
rozliSeni pomoci nastaveni HD videi v rozlieni 720p
ve formatech: H 264, AVI WebM.

Klasifikace - moZnost tfidit objekty, scitat poloZky
BIM, pfidavani specifikace a moZnost exportovat
soubory.

Kontrola pravopisu v LayOut - pouze Win. 8 a Win
8.1.

Vypoéet objemu = panel Informace o modelu nyni
zobrazuje otijem jakéhokoli objemového télesa ve
vaSem modelu.

Neviditelné hrany - zobrazeni neviditelnych hran
modelu jako pferuSované ¢ary. Je vybornou
alternativou dratového nebo pruhledného (X-Ray)
rezimu, kdy potrebujete vidét skrze svij model.

Uhlové kéty v LayOutu - novy LayOut 3 jsme
vybavili nastrojem pro kétovani uhla.

DWG/DXF 2010 - podpora DWG/DXF 2010 pro
import a export vasich modelt v tomto oblibeném
vektorovém formatu.

DWGI/DXF export v LayOut - miZete sdilet své
vykresy ve formatu, ktery lze otevfit v libovolném
CAD systému,

Konfigurovatelné styly €ar LayOut - moZnost
pfispusobit dané styly car a vytvofit tak své vlastni.

Kontrola pravopisu v LayOut-pouze Win. 8 a Win

& Autorizovany prodejce:

Inteligentni Stitky - Layout automaticky vloZi text,
jako ,dnesni datum”, ,Eislo stranky” a ,nazev
projektu”. MuzZete si vybrat ze seznamu $titkd, nebo
vytvofit viastni.

30-denni DEMO verze
ke stazeni na www.sketchup.cz.
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